Дидактическая игра «Волшебный часы»
Этапы руководства игрой
 
	1.     Подготовительный этап
	Знакомство с графическим образом модели

	2.     Обучающий этап
	Дешифровка модели

	3.     Этап самостоятельной игры
	непосредственно работа с моделью


 
Структура игры
 
	1.     Дидактические задачи
	        Развивающая: совершенствование и активизация у детей активного и пассивного словаря; укрепление речевого аппарата
        Обучающая: совершенствовать умение отвечать правильно в соответствии со схемой
        Воспитательная: учить детей слушать ответ сверстника, понимать его содержание, опираясь на схему; рассуждать и делать предположения

	2.     Возраст детей
	    5-7 лет

	3.     Правила игры
	        Организационные:
- послушать внимательно инструкцию
- выполнить игровое действие
- объяснить схему
- точно и четко сформулировать ответ в соответствии с поставленной задачей
        Игровые:
- участники игры: дети, педагог
- «Педагог учит и играет, дети играя- учатся»
        Дисциплинарные:
- действие с игрой выполняются поочередно каждым участником игры

	4.     Содержание
	Секторы «Волшебных часов»:
        «Скажи чей?» (образование слов с уменьшительно-ласкательным значением)
        «Большой, еще больше, самый большой» (образование сравнительной степени прилагательных»)
        «Один- много» (образование множественного числа)
        «Мой или моя» (определение рода существительных)
        «Скажи наоборот» (подбор антонимов)
        «Скажи так же» (подбор синонимов)
        «Маленькое слово» (использование предлогов)
        «Расскажи про звук» (анализ звуков)
        «Где звук» (определение места звуков в слове)
        «Раздели слово на части» (деление на слоги)
        «Назови детенышей животных»
        «Скажи, живое или не живое»
        «Назови слова- родственники» (образование однокоренных слов)
        «Слово одно, а значений много» (многозначность слов)
        «Вопрос» (сектор сюрпризов для детей и возможность для педагога включить в занятие любое другое задание)

	5.     Самостоятельная игровая деятельность
	Осуществляется в том случае, если дети проявляют интерес к игре, ее правилам и действиям (при условии усвоения правил)
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